Praambel

Die Crew als soziales Bindeglied der Piraten

Eine Crew ist eine Gruppe aus Piraten, die sich regelmaliig an einem realen oder
virtuellen Ort trifft, um miteinander zu diskutieren, gemeinsam Aktionen zu planen

und auf diesem Weg politische Arbeit zu leisten.

Die Crews verstehen sich als feste Gruppen; die Piraten in der Crew kdnnen so eine
feste Bindung zueinander aufbauen.

Dies ermoglicht es einerseits, auch bei Meinungsverschiedenheiten konstruktiv zu
diskutieren und so zu wirklich guten Ldsungen zu gelangen.

Andererseits dient dies der Motivation der einzelnen Piraten.

Wenn ein Pirat sich vor seiner Crew dazu bereit erklart, eine Aufgabe zu tbernehmen,
macht er dies in dem Wissen darum, dass sich die anderen auf ihn verlassen.

Gleichzeitig kdnnen die anderen Piraten positives aber auch negatives Feedback geben,
wenn eine Aufgabe erledigt (oder auch nicht erledigt) wurde.

So wird ein Gemeinschaftsgefuhl und sozialer Zusammenhang geschaffen; kein Pirat
hat das Gefihl, ein Einzelkdmpfer zu sein.

Innerhalb der Crew sind die Piraten gleich.

Das bedeutet, es gibt keine VVorstéande oder Kapitane.

AuBerdem sollen die Entscheidungen der Crew im Konsens getroffen werden.

Dies fuhrt dazu, dass Probleme in der Crew tatsachlich ausdiskutiert werden.
Mehrheitliche Abstimmungen werden h&ufig dazu genutzt, um eigentlich notige
Diskussionen zu vermeiden. Entscheidungen im Konsens fihren aul3erdem dazu, dass
jedes Crewmitglied hinter der Entscheidung steht und ihrer Durchsetzung nicht im
Wege steht.

Innerhalb der Crew soll es zwei Sprecher geben.

Diese Rolle soll in regelmafigen kurzen Abstanden unter den Crewmitgliedern rotieren,
damit diese Posten nicht als Vorstande der Crew wahrgenommen werden.

Die Crews erhalten das Recht, tiber ein eigenes Budget frei zu verfigen.

Sie konnen ihr Budget fur eigene Vorhaben einsetzen oder es an andere Crews, Arbeits-
oder Projektgruppen weitergeben.

Um zu sichern, dass die Crewmitglieder sinnvoll miteinander arbeiten kénnen,
bekommen die Crews auRerdem das Recht, Uber die Aufnahme von Mitgliedern selbst
zu entscheiden.



Um einen guten Kontakt zu Interessierten oder Piraten anderer Crews zu erméglichen,
sollen die Crewsitzungen grundséatzlich 6ffentlich sein.

Crewcodex der Crew Silberberg
§1 - Die Crew

1. Die Crew besteht aus mindestens drei Mitgliedern des Landesverbandes Sachsen der
Piratenpartei.

2. Die Crew trifft sich wenigstens einmal im Monat. Ausnahmen hiervon (z.B.
Urlaubszeit) sind durch Crewbeschluss moglich.

3. Innerhalb der Crew werden Beschliisse grundsétzlich im Rahmen eines Crewtreffens
durch die anwesenden Crewmitglieder getroffen.

4. Innerhalb der Crew werden zwei Crewsprecher fiir einen Zeitraum von drei Monaten
gewahlt

5. Diese Crewordnung wird durch Mehrheitsbeschluss durch die Crewmitglieder
genehmigt und verabschiedet.

6. Anderungen an der Crewordnung bediirfen der mehrheitlichen Genehmigung durch
die Crewmitglieder.

7. Die Crew ist Finanziell Eigenverantwortlich. Die Zustandige Gliederung richtet ein

Virtuelles Unterkonto fiir die Crew ein und der Schatzmeister verwaltet es.

82 - Crewtreffen
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Die Crewtreffen sind 6ffentlich. Gaste sind zugelassen und erwtinscht.

2. Bei jedem Crewtreffen werden Termin und Ort des nachsten Crewtreffens festgelegt.
Wird das Crewtreffen durch kein Crewmitglied wahrgenommen, legen die
Crewsprecher einen neuen Termin fest.

3. Jedes Crewtreffen muss mindestens folgende Tagesordnungspunkte behandeln:

1. Genehmigung des Protokolls des letzten Crewtreffens,
2. Eingange und Mitteilungen,
3. Festlegung von Zeit und Ort des n&chsten Crewtreffens.

Die Géste eines Crewtreffens haben Rede- aber kein Stimmrecht.

Die Ubertragung von Stimmrechten innerhalb der Crew ist ausgeschlossen.

Die Crew ist beschlussfahig, wenn 20 % der stimmberechtigten Mitglieder, jedoch

mindestens drei stimmberechtigte Mitglieder der Crew, anwesend sind.
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83 - Protokolle der Crew-Treffen

1. Das Protokoll muss enthalten:
1. Ortund Termin des aktuellen Treffens,
Namen der anwesenden, entschuldigten und unentschuldigt fehlenden
Crewmitglieder,
Genehmigung des letzten Protokolls oder gegebenenfalls Korrekturen,
Geldausgaben,
Aufnahme neuer Crewmitglieder,
Austritte von Crewmitgliedern,
Ort und Termin des n&chsten Treffens,
Wahl der neuen Crewsprecher, wenn nétig.
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Protokolle werden im Wiki der Piratenpartei und per Mailingliste der Crew
verdffentlicht.
Das Protokoll wird spatestens 1 Woche vor der ndchsten Crewsitzung veroffentlicht.

84 - Crewsprecher
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Die beiden Crewsprecher haben gemeinsam folgende Aufgaben zu erledigen:

1. Lesen der Crewsprecherliste und informieren der Crew Uber deren Inhalte,

2. Information der Crewsprecherliste tiber fur andere Crews relevante Ereignisse

der eigenen Crew,

3. erstellen eines Protokolls tiber die Sitzung,

4. Sicherstellung der Veroffentlichung der Protokolle.

5. Meldungen der Crewveranstaltungen an die Presse.
Mind. ein Mitglied der Crew sollte einmal im Monat im Sachsen Mumble teilnehmen.
Einer der beiden Crewsprecher leitet die Crewsitzung.
Die Crewsprecher erstellen vierteljahrlich einen Tatigkeitsbericht und geben diesen
gegeniiber dem Vorstand ab.

85 - Mitgliedschaft in der Crew
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Jedes Mitglied der Piratenpartei kann die Mitgliedschaft in der Crew beantragen.

Es kdnnen auch nicht Mitglieder der Piratenpartei die Mitgliedschaft in der Crew
beantragen, sie haben rederecht aber kein Stimmrecht.

Die Crew entscheidet auf ihrem Crewtreffen (iber diesen Antrag und teilt das Ergebnis
dem Antragsteller ohne Begriindung mit.

Der Eintritt in eine Crew wird sofort gultig.

Jedes Crew-Mitglied kann durch Willensbekundung aus der Crew austreten.

86 - Auflosung der Crew
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Die Sach- und Finanzmittel der Crew fallen an die flr die Crew zustandige nachste
vorhandene Ubergeordnete Gliederung der Piratenpartei.



